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Etapa 1: Fonte de Informação - Mapeamento Sistemático



Análise Arquitetural



Etapa 2: Análise do Requisito do sistema

1. O jogo precisa atender aos padrões e expectativas do jogador.
2. O jogo precisa ter uma organização visual para melhorar a experiência 

do jogador.
3. O jogo precisa ser capaz de se ajustar dinamicamente às necessidades 

individuais dos usuários.
4. O jogo precisa ser visual e interativamente atraente para envolver os 

jogadores.
5. O jogo precisa incentivar e facilitar o trabalho em equipe.
6. O jogo precisa incluir elementos que promovam uma competição 

saudável.
7. O jogo deve garantir que os usuários possam compreender e interagir 

facilmente com o conteúdo do jogo.



Etapa 2: Extração da Qualidade de Software



Etapa 2: Seleção dos Atributos de Qualidade

● Open Source
○ Adoção de Licença: O jogo deve ser projetado de forma a permitir a publicação sob uma 

licença de código aberto (MIT, GPL ou Apache), assegurando que cada componente possua 
dependências compatíveis e uma estrutura modular que facilite a redistribuição e a 
contribuição da comunidade.

○ Desenvolvimento colaborativo: O jogo deve facilitar contribuições externas por meio de 
documentação técnica, testes automatizados e integração contínua.

○ Suporte ao feedback: O jogo deve possuir formas que os jogadores possam enviar seus 
feedbacks sobre o jogo.



Etapa 2: Análise dos Atributos de Qualidade

● Análise dos Estudos Científicos:
○ Estudos da área de software open-source com mais de 150 citações;
○ Estudos que relatam sobre processo de desenvolvimento de um jogo open-source;

● Análise dos Jogos Open Source existentes:
○ Jogos open-source de pequeno porte: Desenvolvidos por poucos desenvolvedores, 

majoritariamente desenvolvido no contexto acadêmico;
○ Jogos open-source de grande porte: Comunidade ativa de desenvolvimento, mantidos por 

número significativo de colaboradores (≥10k stars ou ≥300 contribuidores no GitHub).



Etapa 2: Análise dos Atributos de Qualidade

● Requisitos Essenciais:
○ Capacidade de Interação: Engajamento do Usuário;
○ Manutenibilidade: Modificabilidade;
○ Open Source;

● Requisitos Secundários:
○ Adequação Funcional;
○ Eficiência de Performance;
○ Compatibilidade;
○ Confiabilidade;
○ Flexibilidade.



Síntese Arquitetural



Etapa 3: Síntese Arquitetural

Requisito ECS Layered MVC Microkernel EDA

Adequação Funcional - - - - -

Eficiência de Performance Alto Baixo Médio Baixo Alto

Compatibilidade Médio Baixo Baixo Médio Médio

Capacidade de Interação Alto - Alto - -

Confiabilidade Médio Alto Médio Alto Baixo

Manutenibilidade Alto Alto Alto Alto Médio

Flexibilidade - Alto Médio Alto -

Open Source Médio Médio Alto Alto Médio



Etapa 3: Visão Geral da RA



Etapa 3: Visão Lógica da RA



Etapa 3: Visão de Desenvolvimento da RA



Etapa 3: Visão de Caso de Uso da RA



Avaliação Arquitetural



Etapa 4: Avaliação da RA

● ATAM - Architecture Tradeoff Analysis Method
● TAM - Technology Acceptance Model



Etapa 4: Árvore de Atributos de Qualidade



Etapa 4: Apresentação de Cenários de Uso



Etapa 4: Resultado ATAM



Etapa 4: Questionário TAM



Etapa 4: Resultado TAM

ID PA1 PA2 PA3 S1 S2 S3 S4 S5 S6 S7 S8 Média

P1 4 3 4 5 5 1 5 5 2 4 4 3.82

P2 5 5 5 5 5 4 5 5 3 5 4 4.64

P3 5 4 4 5 5 2 5 5 4 4 4 4.27

P4 4 5 4 5 5 2 5 5 4 4 4 4.27

P5 5 4 5 5 5 1 4 5 2 4 4 4

P6 4 5 5 5 5 3 5 5 5 5 4 4.64

P7 5 5 4 5 5 1 4 4 2 4 4 3.9

P8 2 5 5 5 5 3 5 5 4 4 5 4.36

P9 5 5 5 5 5 3 4 5 3 4 5 4.45

P10 5 5 5 5 5 5 4 4 4 5 5 4.72

P11 4 5 5 4 5 3 3 5 2 5 5 4.18

P12 5 5 5 5 5 1 4 5 2 4 4 4.09



Considerações Finais e 
Trabalhos Futuros



Considerações Finais

● Ameaças à Validade:
○ Validade Interna
○ Validade Externa
○ Validade de Construção
○ Validade de Conclusão

● Contribuições:
○ Construção da OSG-RA
○ Identificação de RS, RA, stakeholders, etc
○ Validação dos métodos ATAM e TAM



Trabalhos Futuros

● Aprimoramento da documentação
● Desenvolvimento de um jogo concreto usando a OSG-RA
● Reimplementação de jogos existentes usando OSG-RA
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